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Objetivo: 

Implementar en las asignaturas relacionadas con la Contabilidad de gestión la 
metodología del aula invertida gamificada. Con la combinación de Flipped 
Classroom y gamificación, se persigue desarrollar habilidades de pensamiento de 
orden superior con una participación más activa y autónoma del estudiantado, a 
la par que mejorar su motivación en su proceso de aprendizaje.    

 


